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Patentanspriiche:

1. Schaltungsanordnung mit interaktive Benutzer-
dialoge simulierender Betriebsweise in Videotext/
K abeltext-Systemen ohne Riickkanal unter Verwen-
dung von Komponenten von Videotext-Systemen
mit Wiedergabe der Information auf Fersehgeraten
(1) oder Fernsehmonitoren, bei der die Information
in digital codierter Form als Videotext-Signal in
einem oder mehreren Fernsehkanidlen iiber Kabel
(5) oder drahtlos iibertragen wird, bei der die
Programmwahl-Einrichtung und der HF-Teil (4) des
Fernsehgerites (1) zur Auswahl und Demodulation
des Fernsehsignals benutzt wird, bei der ein
Videotext-Demodulator (6) zur Synchronisation und
Regenerierung der empfangenen Digitalsignale
verwendet wird, bei der bestimmte, den Code fiir
eine Bildnummer bzw. Bildadresse enthaltende Teile
einer zu iibertragenden Bit-Folge in einer Schaltung
zur AdreBauswertung (7) fortlaufend darauf gepriift
werden, ob diese Teile der in einem AdreBvorgabe-
speicher (8) vorgegebenen Bildnummer bzw. Bild-
adresse entsprechen, und bei der bei positivem
Ergebnis dieser Priifung nachfolgende, in threr
Menge festgelegte Daten beliebiger Art an einen an
sich bekannten Bildschirmtext-Decoder (2) zur
weiteren Verarbeitung abgegeben werden, da-
durch gekennzeichnet, daB zum Abruf
eines Bildes der AdreBvorgabespeicher (8) von der
Dialogtastatur (10) oder einem anderen manuell zu
bedienenden Eingabegerit nicht den exakten und
kompletten Code fir eine Bildnummer bzw.
Bildadresse erhalten muB, sondern daB in den
AdreBvorgabespeicher beliebige Daten (z. B. nur ein
Zeichen) wahlweise von der Dialogtastatur (10) oder
anderen Geriten, z. B. dem Bildschirmtext-Decoder
(2) eingegeben werden konnen und die AdreBaus-
wertung (7) diese Daten aufgrund von vorgegebenen
ocer mit dem letzten Bild iibertragenen Kriterien
auswertet und daraus die Bildadresse fiir das niachste
Bild ermittelt.

2. Schaltungsanordnung nach Anspruch 1, dadurch
gekennzeichnet, daB der AdreBvorgabespeicher (8)
in allen Stellen der Adresse durch ein Signal auf Null
setzbar ist und daB danach die einzelnen Stellen im
AdreBvorgabespeicher (8) von einer Dialogtastatur
(10) oder einem anderen Gerat nacheinander von
links nach rechts oder umgekehrt iiberschreibbar
sind, wobei nach jeder Eingabe einer Stelle eine
giilzige Bildnummer bzw. Bildadresse entsteht

3. Schaltungsanordnung nach einem der Ansprii-
che 1 bis 2, dadurch gekennzeichnet, daB die
AdreBauswertung (7) die zu einer vorgegebenen
Bildnummer bzw. Bildadresse gehorenden Daten auf
ein vorgegebenes Steuerzeichen prift und die
darzuffolgenden Zeichen in den AdreBvorgabespei-
cher (8) ladt.

4. Schaltungsanordnung nach einem der Ansprii-
che 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB im
AdreBvorgabespeicher (8) mehrere Bildnummern
bzw. Bildadressen nacheinander speicherbar sind
und daB die AdreBauswertung (7) die zur vorgegebe-
nen Bildnummer gehorenden Daten auf eine
bestimmte Steuerzeichenfolge hin prift und die
darauffolgenden Zeichen in ihren erweiterten
Speicher ladt und danach nacheinander den
Empfang aller zugehorigen Bilder einleitet.
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5. Schaltungsanordnung nach einem der Ansprii-
che 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB im
AdreBvorgabespeicher (8) mchrere Bildnummern
bzw. Bildadressen als Zuordnungstabelle speicher-
bar sind, daB die AdreBauswertung (7) zur
vorgegebenen Bildnummer bzw. Bildadresse geho-
rende Daten auf eine bestimmte Steuerzeichenfolge
hin priift und die darauffolgenden Zeichen in ihren
erweiterten Speicher ladt und danach bei Vorgabe
eines Zeichens von der Dialogtastatur (10) fir dieses
Zeichen aus der Zuordnungstabelle eine Bildnum-
mer bzw. Bildadresse entnimmt und den Empfang
des zugehorigen Bildes einleitet.

6. Schaltungsanordnung nach einem der Ansprii-
che 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB die
AdreBauswertung (7) die zur vorgegebenen Bild-
nummer bzw. Bildadresse gehdrenden Daten auf
weitere Steuerzeichen hin prift und daraufhin
weitere Funktionen, z. B. die Umschaltung auf einen
anderen Fernsehkanal zur Wiedergabe von dort
tibertragenen Fernsehbildern auslost.

7. Schaltungsanordnung nach einem der Anspri-
che 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB die
AdreBauswertung (7) eine einmalig vorgegebene
Gerdtenummer enthilt und daB sie die zur
vorgegebenen Bildnummer bzw. Bildadresse geho-
renden Daten auf ein bestimmtes Steuerzeichen hin
priift und die darauffolgenden Zeichen mit der
vorgegebenen Geritenummer vergleicht und wei-
tere Zeichen und Befehle der zu dieser Bildnummer
bzw. Bildadresse gehérenden Daten nur bei
positivem Vergleichsergebnis weiter verwertet.

8. Schaltungsanordnung nach einem der Anspri-

che 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet. daB die
Funktionen der AdreBauswertung (7) von einem
Mikroprozessor des Bildschirmtext-Decoders (2)
iibernommen werden.

9. Schaltungsanordnung nach einem der Ansprii-
che 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet, daB die
Funktionen im erweiterten AdreBvorgabespeicher
(8) vom Mikroprozessor des Bildschirmtext-Deco-
ders (2) ibernommen werden und dieser stets nur
eine Adresse in den AdreBvorgabespeicher (8) lidt.

10. Schaltungsanordnung nach einem der Ansprii-
che 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, dal zwischen
AdreBauswertung (7) und Bildschirmtext-Decoder
(2) ein Silospeicher (9) angeordnet ist und dieser die
mit hoher Datenrate ibertragenen und fiir den
Bildschirmtext-Decoder bestimmten Daten zwi-
schenspeichert und mit (beliebig) verminderter
Datenrate an den Bildschirmtext-Decoder zur
weiterzn Verarbeitung abgibt.

11. Schaltungsanordnung nach einem der Anspri-
che 1 bis 10, dadurch gekennzeichnet, daB zu einem
Bild gehérende Daten in einzelnen Blocken fester
Lange nacheinander iibertragen werden, wobei die

" Blocklange der GroBe des Silospeichers (9) ent-

spricht und der zeitliche Abstand zwischen zwei zum
gleichen Bild gehorenden Datenblocken so groB ist,
daB die langsamere Weitergabe der Daten an den
Bildschirmtext-Decoder (2) in dieser Zwischenzeit
erfolgt und die Haufigkeit der Ubertragung aller zu
einem Bild gehorenden Bldcke von der erwiinschten
maximalen Wartezeit fiir dieses Bild bestimmt wird.

12. Schaltungsanordnung nach einem der-Anspri-
che 1 bis 11, dadurch gekennzeichnet, daB in der
AdreBauswertung (7) nur Teile der im AdreBvorga-
bespeicher (8) vorgegebenen Adresse mit der
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ibertragenen Bildnummer bzw. Bildadresse vergli-
chen werden und andere Teile davon mit der
Nummer einer Fernsehzelle oder bestimmten
bit-Stellen dieser Bildnummer bzw. Bildadresse.

13. Schaltungsanordnung nach einem der Ansprii-
che 1 bis 12, dadurch gekennzeichnet, daB bej einer
Ubertragung eines Video-Signals ohne HF-Modula-
tion (als BAS-Signal) der Vidcolext-DemoduIator(G}
mit dem Kabelnetz (5) direkt verbunden ist.

Die Erfindung betrifft eine Schaltungsanordnung mit
interaktive Benutzerdialoge simulierender Betriebswei-
se in Videotext-Kabeltext-Systemen ohne Riickkanal
gemaB dem Oberbegriff des Patentanspruches 1.

Aus der DE-OS 24 42 012 ist ein Verfahren bekannt,
bei dem eine Information, die als Kennzeichnung fiir im
Empfinger wiederzugebende Daten in Zeilenabtastin-
tervallen bzw. -perioden, die keine Bildinformation
enthalten, durch Signale ibertragen wird. Dabei wird
jede Seitenadresse in einer solchen Zeilenabtastperiode
signalisiert und eine oder mehrere nachfolgende
Perioden dieser Zeilenabtastperioden werden dazu
benutzt, Informationssignale, die sich auf Daten fiir die
Wiedergabe beziehen, ohne irgendeine Seitenadresse
zu Gbertragen, bevor in einer weiteren Zeilenabtastpe-
riode das Signal einer weiteren Seitenadresse erscheint.
Hierbei werden in den Leerzeilen eines Fernsehbildes
Daten iibertragen, die in Form von Schriftzeichen und
einfachen Grafiken auf dem Bildschirm eines Fernseh-
empfingers wiedergegeben werden k&nnen. Das
Verfahren ist als »Videotext« oder unter der internatio-
nalen Bezeichnung »Broadcast Videotex« bekannt,
wobei in ungenutzten Zeilen der Vertikal-Austastliicke
des Fernsehsignals Schriftzeichen und Grafikelemente
in codierter Form iibertragen werden, die dann mit einer
Zusatzeinrichtung im Heimfernseher zur Bildwiederga-
be aufbereitet werden. Zu diesem Systemtyp zihlt als
bekanntestes Beispiel das britische Versuchssystem
Teletext. Dort werden in den ungenutzten Zeilen 17, 18,
330 und 331 eines jeden Fernsehbildes zyklisch
nacheinander die Informationen von bis zu einhundert
Bildern (»Textseiten) ibertragen, die jeweils bis zu
vierundzwanzig Textzeilen mit je vierzig Zeichenstellen
besitzen.

Der Benutzer wahlt dabei aufgrund einer Ubersicht
durch eine zweistellige Zahl die gewiinschte Textseite,
die dann spitestens nach vierundzwanzig Sekunden auf
seinem Bildschirm erscheint. Die iiber die Antenne oder
das Kabel in den HF-Teil des Fernsehgerites ankom-
menden Signale werden hierzu in einer Zusatzeinrich-
tung in Video-Signale umgewandelt und der Text wird
auf dem Bildschirm des Fernsehgerates wiedergegeben.

Die Wartezeit 1aBt sich erheblich verringern, wenn
ein kompletter Fernsehkanal nur fiir Videotext-Signale
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zur Verfigung steht und damit statt vier Zeilen iiber -

sechshundert Zeilen je Vollbild fiir eine Ubertragung
nutzbar sind. Eine solche Erweiterung von Videotext ist
in »Elektronische Textkommunikation,« Springer Ver-
lag, Berlin 1978, Seiten 70 bis 84 unter dem Titel
»Kabeltext und Kabeltextabruf, Kaiser W. als eine
Variante der Kommunikationsart »Kabeltext« (ohne
Riickkanal) beschrieben, die die erwiinschten schnellen
Zugriffszeiten ermoglicht.

Bei ciner Erweiterung von Videotext treten also bei
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gleicher Anzahl von Lbertragenen Bildern wesentlich
geringere mittlere Wartezeiten auf. Es ist auBerdem
moglich, voraussichtlich haufig benatigte Bilder 6fter zu
lbertragen als selten benétigte Bilder und damit auch
bei groBer Bild-Anzahl fiir einen Teil der Bilder eine
relativ geringe mittlere Wartezeit zu erméglichen.

Vom technischen Konzept her ist auch das erweiterte
Videotext-System ein reines Verteilsystem fiir Informa-
tionen, bei dem der Teilnehmer an seinem mit
Videotext-Schaltungen ausgeristeten Fernsehgerit
stets die vollstindige mehrstellige Bildnummer einge-
ben muB, z B. iiber die Fernbedienungstastatur des
Fernsehgerits. Diese Bildnummern kann er aus
gedruckten Listen oder aus sogenannten Ubersichtsbil.
dern entnehmen, eventuell notieren oder auswendig
lernen und dann zur Auswah] eines Bildes eingeben.

Auch die bisher bekannten erweiterten Videotext-
Kabeltext-Systeme ohne Riickkanal sind daher nur fir
die Verbreitung von allgemein interessierenden Texten
und einfachen Grafiken geeignet, bei der alle interessje-
rende Information in méglichst einem einzigen Bild
vereinigt ist, z. B. fiir Nachrichten, Wetterkarten,
Sportergebnisse, Fernsehprogrammhinweise usw. Bes-
sere Dialogformen, bei denen der Benutzer aufgrund
eines einzigen Tastendrucks zu anderen Informationen
gelangen kann, sind nicht méglich.

Beidem aus der DE-OS 24 42 012 (Anspriiche 1,2, 3, 5,
6) bekannten Videctext-Verfahren bestehen zudem
feste Regeln fir de Angabe einer Seitenadresse,
Beschréinkungen auf die Ubertragung von Datensigna-
len zur Informationswiedergabe unter Verzicht auf die
Ubert_ragung von Steuersignalen z. B. zur Dialoggestal-
tung sowie Beschrinkungen der Ubertragung der
Information fiir eine Wiedergabe-Textzeile auf den
Zeitraum von genau einer Zeilenabtastperiode.

Hierdurch wird die Anzahl der unterschiedlichen
iibertragbaren Seiten eingeschrinkt, komplexe grafi-
sche oder fremdsprachliche Darstellungen mit griBerer
Datenmenge je Wiedergabe-Textzeile sind nicht még-
lich, und durch das Fehlen von Ubertragungsméglich-
keiten fiir nicht darstellungsbezogene Steuerzeichen
kénnen weder einzelne Endgerite gezielt angesprochen
werden noch Dialogabliufe gesteuert werden, noch
weitere Funktionen oder zeitliche Abliufe in Endgeri-
ten ausgelost werden.

Diese Funktionen werden jedoch -bendtigt, wenn in
Ausstellungsgelidnden, in Ausbildungszentren, auf Flug-
héfen und in anderen groBen Betrieben ungeiibte und
weitgehend unbekannte Benutzer an einer groBen
Anzahl von Terminals (z.B. mehrere hundert) auf
einfache Weise und innerhalb kiirzester Zeit (mit
Dialogschritten und Auskiinften in Zeiten unter einer
Sekunde) auf viele Informationen (mehrere hundert
»Auskunftsbilder«) Zugriff haben sollen, und dies in
Dialogformen, die sich fiir den Benutzer nicht von
interaktiven Dialogbetrieben mit Riickkanal unterschei-
den.:

Davon ausgehend ist es Aufgabe der Erfindung, ein
Verfahren und eine Schaltungsanordnung zu schaffen,
mit denen es unter Verwendung an sich bekannter
Komponenten des Videotext-Systems méglich ist,
Erweiterungen zur Durchfiihrung von interaktiven
Benutzerdialogen zu realisieren und womit die Méglich-
keiten der Kommunikation iiber Terminals, Fernsehge-
rate . und Monitore  wesentlich erweiterbar sind.
Insbesondere sollten die Adressierméglichkeiten und
damit die Anzahl der unterschiedlichen Bilder sowie die -
Darstellungsméglichkeiten erweiterbar sein. Zudem
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sollte die Schaltungsanordnung eine Verwendung
beliebiger Steuerzeichen zulassen und dadurch zahlrei-
che weitere Dialogflormen ermoglichen, die teilweise
vom Teilnehmer nicht von interaktiven Dialogen mit
Riickkanal unterscheidbar sind. AuBerdem sollte damit
eine gezielte Informationsiibertragung an einzelne
Gerite realisierbar sein.

ErfindungsgemaB sind zur Losung dieser Aufgabe die
kennzeichnenden Merkmale von Anspruch 1 vorgese-
hen. Weitere Ausbildungen der Erfindung sind Gegen-
stand der ihm folgenden Unteranspriiche.

Der Vorteil der Erfindung besteht insbesondere darin,
daB mit bereits verfiigbaren Komponenten von
Videotext und von professionellen Bildschirmtext eine
Verbesserung und Erweiterung der Maoglichkeiten
beziiglich der Schnelligkeit in der Dateniibertragung,
Speicherung, Bildwiedergabe und Dialoggestaltung
erzielt wird. Diese Verbesserungen werden hauptsach-
lich dadurch erzielt, daB zur Auswertung der iibertrage-
nen Daten und zu deren Speicherung und Wiedergabe
auf einem Bildschirm anstelle eines Videotext-Decoders
ein professioneller Bildschirmtext-Decoder verwendet
wird, der die Darstellungen in komplexerer Form
erlaubt, als es Videotext ermdglicht und der die
Verarbeitung von Steuerzeichen zuliBt Da der
Bildschirmtext-Decoder die hohe Datenrate von ca.
7 Mbit/s nicht wverarbeiten kann, wird hierzu ein
handelsiiblicher Videotext-Demodulator verwendet
Eine Schaltung zur AdreBauswertung vergleicht einen
Teil der iibertragenen Daten (den AdreBteil) mit der im
AdreBvorgabespeicher gespeicherten Nummer des
darzustellenden Bildes. Bei Ubereinstimmung werden
dann die nachfolgenden Daten eines Blockes von z. B. 40
Byte an einen Silospeicher weitergegeben, der mit
wesentlich verminderter Datenrate vom Bildschirm-
text-Decoder ausgelesen wird.

Die Zahl der adressierbaren Bildnummern ist dadurch
erweiterbar, daB zur Adressierung auch der Zeitpunkt

der Ubertragung mit ausgenutzt und ausgewertet wird. .

Zum Beispiel werden die Daten des Bildes 4812 nur in
den Fernsehzeilen 48, 148, 248 usw. ibertragen und
werden dort mit der (bei Videotext mdglichen
zweistelligen) Bildnummer 12 gekennzeichnet. Hier-
durch ist sichergestellt, daB zwischen der Ubertragung
zweier Datenblocke eines Bildes ein fiir die langsame
Weiterverarbeitung geniigend groBer zeitlicher Ab-
stand (z B. hundert Fernsehzeilen) eingehalten wird.
Die Adressiermoglichkeiten sind auBerdem dadurch
erweiterbar, daB die Adresse auch nichtnumerische
bit-Kombinationen enthalten kann. Die Dialogméglich-
keiten sind auf vielfiltige Art erweiterbar. Bei
Auskunftssystemen in »Menu-Technik« werden in
einem Bild alternative Eingaben zur Auswahl darge-
stellt, die z. B. mit Ziffern bezeichnet sind. Nach Eingabe
dieser Ziffern erscheint ein neues Bild, das eine weitere
Auswahl verlangt oder bereits die erwiinschte Auskunft
enthilt. Diese Dialogtechnik ist auch ohne Riickkanal
mit der beschriebenen Schaltungsanordnung dadurch
mbglich, daB der AdreBvorgabespeicher z B. durch
Betitigen einer Starttaste auf die Adresse 0000 gesetzt
wird (Bild 0000 ist z. B. ein Ubersichtsbild mit mehreren
angebotenen Alternativen) und daB aufgrund eines
Tastendrucks jeweils eine neue giltige Bildadresse
entsteht. Zum Beispiel bei Eingabe einer 4 die Adresse
4000, bei Eingabe einer 8 im nachsten Dialogspeicher
die Adresse 4800 usw. Um die Zahl der Dialogschritte
nicht auf die Ziffernzahl der Bildnummer (z. B. 4) zu
beschrinken, kann ein Bild (z. B. 4812) nur Befehle
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enthalten, die den AdreBvorgabespeicher z. B. mit der
Adresse A 000 laden und den Abrul dieses Bildes
einleiten.

Eine andere Moglichkeit besteht darin, daB in einem
Bild (z. B. 4812) eine durch Steuerzeichen gekennzeich-
nete Zuordnungstabelle iibertragen wird, wobei die
Schaltung danach veranlaBt, daB bei Eingabe z B. einer
3 z. B. die Bildnummer 5923 und bei Eingabe einer 4 eine
beliebige andere Bildnummer aus der Tabelle in den
AdreBvorgabespeicher geladen wird usw. Damit sind
auch rechnergestiitzte Unterrichtssysteme ohne Riick-
kanal moglich, bei denen der Schiller in Abhangigkeit
von seinen Eingaben (Losung, Antworten) unterschiedli-
che Folgelehreinheiten dargestellt bekommt

Belebungen von Bildern wa Erweiterungen sind
ebenfalls moglich. Zum Beispiel durch Auswertung von
Steverzeichenfolgen, die mehrere Bildnummern enthal-
ten sowie Angaben iiber zeitliche Abstinde zwischen
den Abrufen dieser Bilder. .

Die genannten Aufgaben kdnnen von der Schaltungs-
anordnung zur AdreBauswertung wahrgenommen wer-
den, aber z B. auch von einem Mikroprozessor des
Bildschirmtext-Decoders. Alle beschriebenen Teile der
Schaltungsanordnung sind in das Gehause eines
Fernsehgeriates einbaubar.

Ein Ausfithrungsbeispiel ist folgend beschrieben und
durch eine Skizze erlautert.

Die Figur zeigt schematisiert zu einem Terminal
zusammengefaBt die Schaltungsanordnung der einzel-
nen an sich bekannten Komponenten. In der Grundaus-
filhrung besteht das Terminal aus einem professionellen
Bildschirmiextgerit, das sich aus einem Farbfernsehge-
rat 1 und einem Bildschirmtext-Decoder 2 zusammen-
setzt. Das Terminal ist iber den Antenneneingang 3 am
Programmwahl- und HF-Teil 4 des Farbfernsehgerites
1 an ein Kabelnetz 5 angeschlossen. Die Kanalauswahl
erfolgt iiber die Wahltastatur am Programmwahl- und
HF-Teil 4. Von den vorhandenen Kanilen ist ein Kanal
fir die Dateniibertragung reserviert. Ein Umschalten

aufl andere Kanile, z B. TV-Programme oder TV-

Ubertragung kann am Terminal unterbunden werden.
Ein vom Kanal zur Dateniibertragung ausgehendes
Video-Signal wird an einem dem Farbfernsehgerat 1
bzw. seinem Programmwahl- und HF-Teil 4 nachge-
schalteten Videotext-Demodulator & weitergegeben
und dort in ein Bindrsignal umgeformt. Das Video-
Signal, das in einer Fernsehzeile (64 ps) iibertragen wird,
enthidlt zu Beginn eine Adresse bzw. Bildnummer und
danach codierte Daten fiir dieses Bild. Eine Schaltung zu
einer AdreBauswertung 7 vergleicht einen Teil der
ibertragenen Daten (den AdreBteil) mit der in einem
nachgeschalteten AdreBvorgabespeicher 8 gespeicher-
ten Nummer des darzustellenden Bildes. Stimmt die
Adresse bzw. Bildnummer mit der aus dem iiber die
Dialogtastatur 10 gefiihrten Dialog ermittelten Bild-
nummer Gberein, werden die nachfolgenden Daten eines
Blocks (z. B. 40 Byte) an einen der AdreBauswertung 7
nachgeschalteten Silospeicher 9 weitergegeben. Diese
Datenweitergabe von der AdreBauswertung 7 in den
Silospeicher 9 erfolgt mit einer Geschwindigkeit bzw.
Datenrate von ca. 7 Mbit/s, die aber vom Silospeicher 9
zum Bildschirmiext-Decoder 2 bzw. von diesem mit
stark reduzierter Datenrate von ca. 140 000 bit/s
ausgelesen bzw. weiterverarbeitet wird. Auch hierzu ist
nur ein professioneller Bildschirmtext-Decoder geeig-
net (die Gibliche Datenrate bei Standard-Bildschirmtext

-betragt ca. 1200 bit/s). Der Bildschirmtext-Decoder 2

kann auBerdem bei entsprechend gekennzeichneten

-
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Die Schaltungsanordnung bzw. das damit zusammen- Bildern Signale zur Ansteuervng einer GroBanzeige 11
hingende System ist aus technischer Sicht ein reines und bzw. oder eines Druckers 12 erzeugen. Um den
Verteilsystem ohne Riickkanal. Silospeicher 9 klein zu halten, ist es erforderlich, daB die

Wegen der hohen Ubertragungsrate und damit hohen Information fiir ein Bild nicht in einem zusammenhin-
Zahl der quasi gleichzeitig verfiigbaren Bilder ist fiirden 5 genden Datenblock iibertragen wird, sondern die
Benutzer ein Dialog erreichbar, der von diesem nicht Ubertragung iiber einen Zeitraum von einigen Millise-
von einem interaktiven Betrieb unterscheidbar ist. kunden in kleinen Blocken verteilt wird.

Hierzu 1 Blatt Zeichnungen
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